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+ Spielgeschwindigkeit erhdhen
Spielgeschwindigkeit senken

0-9 Springe zu gespeicherter Map-Position

Umschalt- 0 (bis 9) Speichere aktuelle Map-Position

M Ubersichtskarte ein/aus

Umschalt-M GroBe der Ubersichtskarte andern

P Pause

F2 Gebaude ein/aus

F3 Baume ein/aus

F4 Schilder ein/aus
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F11 Spielerfarben anzeigen
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Vv Fahrzeugrauch ein/aus
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Umschalt-F3 Zoom 1:1

Umschalt-F4 Zoom 1:2

A Wellen ein/aus

STRG-F9 Gitternetz ein/aus

Al-C Rahmen zu Mauszeiger zuschalten

STRG-Umschalt-U Windows-Mauszeiger

Pfeil rechts Bild nach rechts verschieben

Pfeil links Bild nach links verschieben

Pfeil oben Bild nach oben verschieben

Pfeil unten Bildnach unten verschieben

Rechte Maustaste Bild verschieben / Fenster schliessen
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HINWEISE ZUR GESUNDHEIT

Manche Personen erleiden bei der Betrachtung von blinkenden Lichtern
oder bestimmten Mustern unserer Umwelt epileptische Anfélle. Bei diesen
Personen kann es wahrend des Fernsehens oder beim Computerspielen
zu epileptischen Anféllen kommen. Selbst Spieler, die nie zuvor solche
Anfalle erlitten haben, kénnen plétzlich in einen derartigen Zustand geraten.
Erkundigen Sie sich bei Ihrem Arzt, bevor Sie mit dem Computerspiel
beginnen, ob Sie selbst oder ein Familienmitglied zu epileptischen Anfallen
neigen. Wenn Sie die folgenden Symptome beobachten, sollten Sie das
Spiel sofort abbrechen: Schwindel, Sehprobleme, Augen- oder Muskel-
zuckungen, Verwirrung, Verlust der Umgebungswahrnehmung und/oder
Schuttelkrampfe.

Installation
Starten Sie lhren Computer.

Beenden Sie alle laufenden Anwendungsprogramme.
Legen Sie die CD Der TransportGigant 1 in ihr CD-ROM-Laufwerk.

Wenn Sie die Autoplay-Funktion aktiviert haben, startet nach wenigen
Sekunden das Installationsprogramm.

Wenn das Installationsprogramm nicht von selbst startet, ist Autoplay
deaktiviert. In diesem Fall doppelklicken Sie auf dem Desktop auf das CD-
ROM-Symbol und schlieBlich auf setup.exe

Folgen Sie nun den Anweisungen des Installationsprogramms um das Spiel
zu installieren.

Spielstart
Um das Spiel zu starten, doppelklicken Sie auf das Symbol TransportGigant
auf lhrem Desktop.

Sie kdnnen das Spiel natirlich auch lUber das Startmeni aufrufen.

Bitte achten Sie darauf, daB beim Spielstart immer die TransportGigant CD
1 im CD-ROM-Laufwerk eingelegt ist.

Technische Hinweise
Es wird empfohlen, vor Spielstart alle anderen laufenden Programme und
Hintergrundprogramme zu beenden.

Einige Bildschirmschoner kénnen Probleme beim Bildaufbau verursachen.
Sollte dies der Fall sein, dann deaktivieren Sie am besten Ihren Bildschirm-
schoner, bevor Sie das Spiel starten.

Es ist moglich, wahrend des Spiels zu anderen Anwendungen umzuschalten.
Bei manchen Grafikkarten wird die Spielgrafik danach méglicherweise nicht
mehr korrekt dargestellt. Am besten beenden Sie das Spiel, wenn Sie mit
anderen Programmen arbeiten wollen.

Sollten Sie Probleme bei der Darstellung des Spiels haben, vergewissern
Sie sich, dass lhr Treiber fur die Grafikkarte auf dem neuesten Stand ist.
Aktuelle Treiber erhalten Sie meist Uber die Homepage des Grafikkarten-
herstellers.




Technische Hilfe und Kundenservice

Sie haben technische Probleme beim Installieren der Software? Oder Sie
stecken mitten im Spiel fest und wissen nicht mehr weiter? Unsere Hotline-
Mitarbeiter helfen lhnen gerne!

Hotline KOCH

Rufnummer: 01805 558396 (12 Cent / Min.)

Anregungen, Vorschlage, Wiinsche
Lassen Sie uns wissen, was Sie von diesem Spiel halten. Sie erreichen uns

per Email unter: jowood@jowood.com

Neueste Informationen zum Spiel
Brandaktuelle Informationen und mehr erhalten Sie bei einem Besuch der
Homepage zum Spiel.

Dort finden Sie auch Zugang zu den Diskussionsforen, wo Sie mit anderen
Spielern diskutieren kénnen.

http://www.transportgigant.com

Einfuhrung

Transport

Bei diesem Spiel ist der Name bereits Programm. Denn alles dreht sich um
den Transport von Personen und Gutern.

Sie werden mit dem Aufbau einer Transportinfrastruktur beschéaftigt sein.
Denn nur mit dem Transport verdienen Sie Geld. Im Gegensatz zu Spielen
wie IndustrieGigant 2 haben Sie nichts mit der Produktion oder dem Verkauf
von Waren zu tun.

Eigentlich haben Sie nichts anderes zu tun, als Waren an einem Ort
einzuladen und an einem anderen Ort, wo diese Waren benétigt werden,
sie wieder ausladen. Fur die zurlickgelegte Strecke erhalten Sie einen
bestimmten Frachtpreis, der so unterschiedlich wie die Produkte selbst
sein kann.

Das klingt sehr einfach, und es ist auch einfach. Wenn Sie aber wirklich
ein umspannendes und effizientes Transportsystem aufbauen wollen, dann
kann das durchaus zu einer hiilbschen Denksportaufgabe werden.

Endlosspiel

Sie haben bei TransportGigant unterschiedliche Spielmoglichkeiten. Eine
dieser Méglichkeiten ist das sogenannte Endlosspiel. Wir nennen es Endlos-
spiel, weil Sie in diesem Spielmodus bis in das Jahr 9000 spielen kénnen.
Allerdings endet der technische Fortschritt im Jahr 2050. Ab diesem Jahr
werden keine neuen Fahrzeuge oder Transportgiter mehr auftauchen. Die
Wirtschaft ist aber weiterhin Schwankungen unterworfen.

Im Endlosspiel kénnen Sie das Jahr, in dem Sie ihre Karriere als Trans-
portmogul starten wollen, frei wahlen. Wobei gesagt sei, daB ein Start in
spateren Jahren die Sache nicht notwendigerweise vereinfacht.

Ein wirkliches Spielziel haben Sie in diesem Spielmodus nicht. Sie kénnen
sich zu jeder Zeit aus dem Geschéftsleben zurlickziehen, wenn Sie glauben
alles erreicht zu haben. Eine Bewertung nach Punkten gibt Ihnen dann die
Méglichkeit sich mit anderen Spielern oder mit sich selbst zu vergleichen.
Klare Sache, je schneller und je mehr Sie Geld scheffeln, desto besser die
Bewertung.

Kampagnen

Anders sieht es mit den Kampagnen aus. Wenn Sie sich fur diesen Spielm-
odus entscheiden, dann kdnnen Sie zwei unterschiedliche Kampagnen mit
jeweils sieben Missionen spielen.

Bei den Missionen sind die Ziele, die Sie erreichen mussen, genau vorge-
geben. Ebenso starten Sie immer in einem vorgegebenen Jahr und haben
eine bestimmte Zeitspanne zur Erreichung des Ziels zur Verfigung.
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Die Ziele, die Sie in den Missionen erreichen sollen, sind nicht immer gleich.
So kann manchmal ein bestimmter Kontostand verlangt werden, in einer
anderen Mission sollen Sie Rohstoffe fir den Bau eines Gebaudes liefern,
und vieles mehr. Nur wenn Sie eine Mission erfolgreich abgeschlossen
haben, kénnen Sie die nachste Mission spielen. Sie kdénnen aber jede
Mission so oft spielen, wie Sie wollen.

Industrien

Wie bereits erwahnt, sind alle Arten von Industrien im Spiel nur Mittel zum
Zweck. Sie sind nichts anderes als Lieferanten von Gutern bzw. Abnehmer
fur andere Produkte. Eine lhrer Haupttatigkeiten wird sein, daB Sie Indus-
trien finden, die Sie durch den Aufbau eines Transportnetzes verbinden und
beliefern kénnen.

Ein einfaches Beispiel soll das kurz verstéandlicher machen. Mitten im Wald
befindet sich ein Holzfallerlager und produziert Baumstamme. Diese Baum-
stdmme konnten Sie zu einem S&agewerk transportieren. Fir die Lieferung
der Baumstdmme erhalten Sie einen bestimmten Frachtpreis bezahlt. Weil
das Sagewerk nun mit Rohstoffen versorgt wurde, produziert es Bretter aus
diesen angelieferten Baumstdmmen. Sollte sich in erreichbarer Nahe eine
Zimmerei befinden, dann kdnnten Sie die Gelegenheit beim Schopf packen
und die Bretter zur Zimmerei liefern. Allerdings besteht dazu kein Zwang.
Sie selbst bestimmen, wie kompliziert und breit gefachert das Transportnetz
sein soll.

Es gibt unterschiedliche Arten von Industrien. In unserem obigen Beispiel
haben wir zwei davon bereits kennengelernt. Das Holzfallerlager gehort
zur Kategorie der Rohstofflieferanten. Diese Art von Industrie produziert
selbsténdig Rohstoffe ohne Zutun des Spielers. Ein weiteres Beispiel dafir
waéren alle Arten von Minen oder Bergwerken. Sie kdnnen zu diesen Indus-
trien keine Waren liefern, eben weil sie keine bendtigen.

Eine andere Art der Rohstofflieferanten sind die landwirtschaftlichen
Betriebe. Diese produzieren ebenfalls ohne Zutun des Spielers. Aber sie
akzeptieren durchaus auch angelieferte Produkte. So kénnen Sie durch die
Lieferung von Diinger die Ernte bei einer Obstplantage positiv beeinflussen.
Das Gefllgel in Hihnerfarmen wiederum wirde bei einer entsprechenden
Versorgung mit Getreide wesentlich eifriger Eier legen.

Das oben genannte Sagewerk gehort zur haufigsten Kategorie. Diese
Industrien bendtigen bestimmte Produkte, damit sie ihre Waren produzieren
kénnen. Sie beginnen also erst mit der Produktion, wenn der Spieler die
bendétigten Produkte anliefert. Um das Spiel tUberschaubar zu halten wird
aus einer Wagenladung Rohstoffen immer eine Wagenladung weiterverar-
beiteter Produkte.

In unserem obigen Beispiel wirde also das Sagewerk aus einer Wagenla-
dung Baumstammen eine Wagenladung Bretter produzieren.

Seltener zu finden sind Industrien, zu denen man zwar Produkte liefern
kann, die aber nichts produzieren. Zumindest nichts, das man weitertrans-
portieren kénnte. In diese Kategorie fallen beispielsweise alle Arten von
Kraftwerken. So kénnten Sie ein Kohlekraftwerk mit Kohle versorgen, aber
die erzeugte Energie kann man natirlich schlecht mit Fahrzeugen weiter-
transportieren.

Und dann gibt es da natirlich noch die ...

Stadte
Wenn man es genau nimmt, dann sind Stadte eigentlich auch nichts anderes
als Industrien. Aber so prosaisch wollen wir die Sache nicht angehen.

Stadte akzeptieren unterschiedlichste Arten von Gutern. Und sie produ-
zieren auch Guter, wenn man das so nennen will. In Staddten kann man
Fahrgaste, Post und Mull abholen. Die ersteren haben bestimmte Ziele,
dorthin kann man sie transportieren. Mull landet selbstredend auf der Mull-
deponie oder spater in der Mullverbrennung. Je groBer die Stadt, desto
mehr unterschiedliche Produkte und Mengen kann man liefern. Wéhrend
als ein kleines Dorf vielleicht gerade mal eine Wagenladung Eier pro Monat
benotigt, wird es bei wirklich groBen Stadten fast unmdoglich eine Vollver-
sorgung zu bewerkstelligen.

Aber warum sind Stadte auch nur eine andere von Industrie? Was soll das
bedeuten? Ganz einfach, wahrend die Stadte bei Spielen wie IndustrieGi-
gant 2 noch das letzte und unbedingt notwendige Glied in einer Produk-
tionskette waren, kann man TransportGigant auch spielen, ohne jemals
auch nur ein Produkt zu einer Stadt zu liefern, oder ohne einen Fahrgast
abzuholen. Davon ausgenommen sind selbstversténdlich die Missionen. In
diesen spielen Stadte oftmals die Hauptrolle. Es kdnnte beispielsweise ein
Missionsziel sein, daB in jeder Stadt ein Zug ankommt.

Hauptmenii
Wenn Sie das Spiel starten, gelangen
Sie zuerst immer in das Hauptmenu.
Hier haben Sie die Mdglichkeit gleich
dort weiter zu spielen, wo Sie aufge-
hort haben. Sie konnen Spielstande
laden, verschiedene Einstellungen Ihren
Bedirfnissen anpassen, und das Spiel
wieder beenden.




Weiterspielen

Wenn Sie aus einem laufenden Spiel in das Hauptmeni wechseln, wird
automatisch das Spiel gespeichert. Mit der Option ,Weiterspielen“ kdnnen
Sie sofort wieder in dieses Spiel einsteigen, ohne einen Spielstand laden
zu mussen.

Das funktioniert auch, wenn Sie das Programm beenden.

Theoretisch mussten Sie also niemals ein Spiel speichern. Selbstverstand-
lich raten wir davon aber ab. Besonders vor groBen Bauvorhaben sollten
Sie am besten immer speichern. So kénnen Sie eventuelle Fehler wieder
rickgéngig machen. Und warum nicht ausntitzen, was im wirklichen Leben
leider niemals geht.

Spiel laden

Hier koénnen Sie ein
vorher gespeichertes
Spiel laden.

Klicken Sie dazu einfach
in der Liste auf den
gewulnschten Spiel-
stand, und bestéatigen
Sie durch Klick auf den
,,Okay*“-Knopf. Und
schon sind Sie wieder

mitten im Spiel.

Méchten Sie alte Spielstande I6schen, dann wahlen Sie den gewilinschten
Spielstand in der Liste aus. Klicken Sie nun auf den ,Léschen“-Knopf. Sie
werden nun vorsichtshalber noch einmal gefragt, ob Sie das auch wirklich
wollen. Wenn Sie das bestatigen, wird der Spielstand geldscht. Diese Aktion
1aBt sich nicht mehr riickgéngig machen.

Kampagne

Entscheiden Sie sich dafiir, dass Sie eine Kampagne spielen wollen,
missen Sie gleich eine weitere Entscheidung treffen. Wahlen Sie aus,
welche Kampagne Sie spielen wollen.

Klicken Sie auf das gewlnschte
Landerfeld, und bestatigen Sie
lhre Wahl durch Klick auf den
»,Okay“-Knopf. Klicken Sie auf
»~Abbrechen“ um wieder in das
Hauptmenl zurickzukehren. Nun
offnet sich ein neues Fenster, in
dem Sie die gewilinschte Mission
auswahlen konnen. Spielen Sie
diese Kampagne zum ersten Mal,
dann wird nur eine Mission verfigbar sein. Alle weiteren kdnnen Sie erst
spielen, wenn Sie die vorige Mission erfolgreich beendet haben.

Sie koénnen bereits gespielte Missionen jederzeit wieder spielen. Eine
Mission geht also nicht verloren, wenn sie einmal gewonnen oder verloren
wurde.

Nun erhalten Sie die
Aufgabenbeschreibung
fur die gewahlte Mission.
Lesen Sie diese Dbitte
genau durch. Aber lernen
Sie sie nicht auswendig.
Denn die Beschreibung
kann natirlich jederzeit
im Spiel wieder nachge-
lesen werden.

Bestimmen Sie jetzt noch, wie schwer Sie es sich mit dieser Mission
machen wollen. Und dann kann es losgehen.

Endlosspiel

Hier kdénnen Sie eine
Karte fur ein Endlos-
spiel aussuchen. Wie
Sie ja bereits wissen,
gibt es im Endlosspiel
praktisch keine Zeit-
beschrankung und kein
wirkliches Spielziel.
Sie wissen das noch
nicht?




Dann gehéren Sie also den Spielern, die niemals EinfUhrungskapitel in
Handbtichern lesen. Das ist verstandlich, und wir erklaren gerne noch
einmal in Kiirze diesen Spielmodus.

Sie kénnen im Endlosspiel bis ins Jahr 9000 spielen. Das ist, nun ja, ziem-
lich lange und wird wohl nur von wenigen Spielern wirklich ausgenutzt
werden. Ab dem Jahr 2050 hort Ubrigens der technische Fortschritt auf.
Das bedeutet, es werden keine neuen Fahrzeuge oder Produkte im Spiel
eingefuhrt. Die wirtschaftlichen Schwankungen bleiben aber tUber die volle
Zeitdauer aktiv.

Ein Endlosspiel kénnen Sie jederzeit abbrechen, indem Sie sich aus dem
aktiven Geschaéftsleben zurlickziehen. Eine Bewertung nach Punkten gibt
Auskunft, wie gut Sie gespielt haben. Aber selbstversténdlich sollten Sie
solche Bewertungen niemals zu ernst nehmen. Vergessen Sie nicht, der
Vorteil dieser Art von Spiel ist, dass Sie selbst das Ziel bestimmen.

Wie bei der Kampagne wéhlen
Sie nun aus, in welchem Erdteil
Sie spielen wollen. Klicken Sie
auf das gewiinschte Landerfeld,
und bestatigen Sie diese Wahl.
Allerdings gibt es einen groBen
Unterschied. Beachten Sie bitte
den zuséatzlichen Auswahlknopf in
der linken unteren Ecke des Fens-
ters. Klicken Sie auf diesen Knopf,
gelangen Sie in ein weiteres Menu. In diesem kdénnen Sie Zufallskarten in
endloser Zahl erstellen. Und das ganz nach lhren Wiinschen. Es besteht
also keinerlei Gefahr, dass lhnen jemals die Spielwelten ausgehen werden.
Wie diese Karten erstellt werden, beschreiben wir in einem eigenen Kapitel
(,Zufallskarten“). Haben Sie sich nun fiur einen Erdteil entschieden, kann
nun eine vorgefertigte Karte ausgewahlt werden.

Klicken Sie auf den
gewiinschten Kartennamen
in der Liste, und bestéatigen
Sie diese Wahl. Im Regelfall
wird man meist im Jahr
1850 beginnen. Vielleicht
wollen Sie aber doch gleich
mit Lastwagen loslegen,
dann haben Sie nun die
Gelegenheit das Startjahr
zu bestimmen.

Waéhlen Sie das
gewliinschte Startjahr,
und bestatigen Sie diese
Wahl.

Gut Ding braucht
Weile. Noch kdnnen Sie
nicht loslegen. Denn
Sie sollten sich noch
entscheiden, wie schwer
das Spiel sein soll.

Die Unterschiede zwischen den Schwierigkeitsgraden werden wir etwas
spater genauer erklaren. Hier sei nur kurz erklart, dass der Sandkasten-
Modus ein absolut freies Spiel erlaubt. In diesem Modus haben Sie
keine Geldsorgen. Sie werden kein Geld ausgeben, aber auch kein Geld
verdienen. Man kann also nach Herzenslust beliebige Traumstrecken bauen,
und sich jedes noch so teure Fahrzeug leisten. In diesem Modus gibt es
aber keine Endbewertung.

Wahlen Sie den
gewiinschten  Schwie-
N ¥ rigkeitsgrad, und besta-
Seadkasten ; ‘8 tigen Sie diese Wahl.
Leichl : ‘& Nun wird es langsam
el aber sicher ernst. Nur
noch ein Auswahlfenster
liegt zwischen Ihnen
und dem Spiel. Sollten
Sie im Spiel Konkurrenz
wlnschen, dann kdnnen
Sie das nun auswahlen.

Schwer

Die Starke der Konkur-
; renten richtet sich nach
P 3 ' dem vorher gewdhlten
fin Konkurrent = Schwierigkeitsgrad.

2wel Konkurreaten
Drel Kenkurrenten

Wahlen Sie also nun die
Anzahl der Gegner, und
bestédtigen Sie die Wahl.

Und damit kann das Spiel endlich losgehen.




Spieler

Sie wirden sich im Spiel gerne einen anderen Namen geben? Ein wohlklin-
gender Name fur die Firma ware auch nicht schlecht?

Kein Problem, kénnen Sie alles haben.

Klicken Sie in die entspre-
chenden Namensfelder
und geben Sie die

Keine Konkurrenten

fin Konkurrent gewdilinschten Namen

2wel Konkurrenten ] R ein. Zusétzlich kdénnen

Drei Keakurreaton 3| Sie auch ein Firmenlogo

. o auswahlen. Klicken Sie

A T, N ot auf die Pfeilkndpfe links

und rechts vom Vorschaubild, um alle verfiigbaren Logos zu betrachten.
lhre Fahrzeugdflotte soll so richtig schmuck aussehen? Oder vielleicht doch
lieber annéhernd die Originallackierungen? Es liegt in lhrer Hand, wie sich
die Fahrzeuge prasentieren. Rechts neben dem Logo sehen Sie eine kleine
Vorschau, wie die Fahrzeuge aussehen koénnen. Mit den Pfeilkndpfen
kénnen Sie auch hier alle Mdglichkeiten ansehen. Eine der Mdéglichkeiten
orientiert sich Ubrigens an den Originallackierungen der entsprechenden
Fahrzeuge. Sollten Sie das auswahlen, ergibt sich selbstversténdlich ein
buntes, aber kein einheitliches Aussehen der Fahrzeugdflotte.

Wenn Sie die Auswahl bestatigen, werden die Einstellungen gespeichert
und Sie gelangen zuriick in das Hauptmena.

Klicken Sie auf den ,Abbrechen“-Knopf werden die Einstellungen nicht
Ubernommen.

Einstellungen

In diesem Menl kénnen Sie die
Bildschirmauflésung, Helligkeit und
Lautstarke verédndern.

Wabhlen Sie die gewlinschte Aufldsung
aus der Liste aus.

Mit Hilfe der Schieberegler kdénnen
Sie die Helligkeit des Bildes, und die
Lautstarke fur Hintergrundmusik und
Sound-Effekte verandern.

Lautstarke Muvik

Leutstarke Soundelfektn

Die Option ,,V-Sync* sollten Sie nur anwéhlen, wenn das Bild mdglicherweise
nicht richtig dargestellt wird. Wenn Sie die Einstellungen bestéatigen, werden
sie gespeichert und Sie gelangen wieder zuriick in das Hauptmenu.

Bestenliste
In der Bestenliste konnen Sie gelangen, wenn Sie ein Endlosspiel beenden,
indem Sie sich zurtickziehen.

Mitwirkende

Hier kdnnen Sie einen Blick auf das Team von TransportGigant werfen.
Selbstverstandlich kdnnen an dieser Stelle nur die unmittelbaren Akteure
vorgestellt werden.

Spiel beenden
Hier kénnen Sie das Spiel beenden und zurtick zum Desktop gelangen.

Spielmeni
Werfen wir nun einen ersten Blick auf die Bedienung des Spiels. Um den
Blick auf das Spielfeld nicht unnétig einzuschranken, tummeln sich alle
Knoépfe am Rand.

Alle MenUs erreichen Sie Ubrigens mit maximal zwei Klicks.

Sehen wir uns nun kurz alle Kndpfe und ihre Bedeutung an. Etwas genauer
und mehr in der Praxis beschaftigen wir uns im nachsten Kapitel damit.

Spielerlogo

Beginnen wir im linken Eck mit dem Spielerlogo. Mit diesem
koénnen Sie nichts anfangen. Es représentiert nur das Logo |hrer
Firma. Und nachdem Sie es ja wahrscheinlich selbst ausge-
sucht haben, tut es zwar nichts, aber es sieht cool aus.

Kontostand

o W W Vom unbedeutendsten Teil gleich zum wahrschein-

lich wichtigsten und interessantesten Teil des MenUs.

Gleich neben dem Logo sehen Sie ein Feld, das Ihren

Kontostand zeigt. Dazu braucht man wohl nicht viel

erklaren. Je hoher die Zahl, desto mehr Geld am Konto. Es sei denn, vor

der Zahl befindet sich ein dickes Minus. Weist |hr Kontostand Ubrigens

ein Minus auf, dann kénnen Sie nichts bauen und auch keine Fahrzeuge
kaufen.




Datum

Bl Rechts neben dem Kontostand sehen Sie das aktu-
29-12-1998 elle Datum.

Infozeile

Bauen nicht moglich

In der Infozeile werden diverse Informationen ausgegeben. So sehen Sie
beispielsweise wieviel ein Bauvorhaben momentan kosten wirde.

Spielgeschwindigkeit

LPIRT Nun sind wir bereits bei den kleinen Steuerkndpfen
(YO EODX(DE  angelangt. Die ersten fiinf Knépfe sind fiir die Spiel-
geschwindigkeit zustandig. Hier kbnnen Sie das Spiel

anhalten oder auch das Spiel schneller ablaufen lassen.

VergroBern und Verkleinern

Mit diesen Knépfen kdnnen Sie ndher an das Geschehen
rangehen, naturlich auf Kosten der Ubersichtlichkeit. Sie
kénnen aber auch zugunsten besserer Ubersichtlichkeit
den Betrachtungsabstand weiter weg wahlen. Diese
Einstellungen kénnen Sie Ubrigens noch besser und eleganter mit dem
Mausrad erledigen. Voreingestellte Betrachtungsabstande finden Sie im
Kapitel , Tastenkilrzel“. So kdnnen Sie mit einem Tastendruck wieder die
OriginalgroBe einstellen.

Baume ein- und ausblenden

¢ Mit diesem Knopf kdénnen Sie die Badume auf dem
Spielfeld ein- und ausblenden. Bei manchen Bauvor-
haben mag das durchaus sinnvoll sein, um bessere
Sicht auf den Streckenbau zu haben.

OO

Gebaude ein- und ausblenden

Sollte ein Geb&ude einmal die Sicht auf wichtige
Dinge verdecken, dann kénnen Sie mit diesem Knopf
alle Gebaude ausblenden.

Schilder ein- und ausblenden

Sollten Sie eine ungetribte Sicht auf das Spiel-
% ‘“l“ ! ; feld wiinschen, dann kénnen Sie alle Schilder
GIENNGASON  ausblenden.

Das Besitzverhaltnis bei Spielergebduden erkennen Sie Ubrigens unter
anderem auch an der Farbe des Namensschildes.

Beladungssymbole ein- und ausblenden

Falls Sie ohnehin wissen, was |Ihre Fahrzeuge trans-
portieren, dann kénnen Sie die Symbole fur die Bela-
dung hier ausblenden. Die Beladungssymbole zeigen
an, welches Produkt ein Fahrzeug oder ein Waggon
geladen hat.

Spielersymbole ein- und ausblenden

Hier koénnen Sie die Spielersymbole ein- und
ausblenden. Die Spielersymbole zeigen an, welchem
Spieler ein Fahrzeug gehort. Daflir werden verklei-
nerte Darstellungen der jeweiligen Firmenlogos
verwendet.

Spielerfarben ein- und ausblenden

Falls Sie mit Gegnern spielen, werden Sie bei

* verzwickten Transportnetzen vielleicht nicht mehr
@@ @@ genau wissen, wem welche Strecke gehoért. Um
dem abzuhelfen, kénnen Sie alle Strecken farblich
markieren lassen. Jeder Verkehrsweg und auch die Geb&ude werden nun
in der Spielerfarbe eingefarbt.

Ubersichtskarte ein- und ausblenden

Da die Karten von TransportGigant teilweise sehr
groB sein kénnen, steht eine Ubersichtskarte zusatz-
lich zur Orientierung zur Verfigung. Diese kénnen Sie
ein- und ausblenden.




Fahrzeugdepot

Nun wenden wir uns den Aktionsknépfen zu. Ganz oben links sehen
Sie den Knopf fur das Fahrzeugdepot. Klicken Sie hier um Fahrzeuge zu
kaufen und zu verkaufen, und um einen Uberblick tber Fahrzeuge zu
erhalten, die momentan nicht im Einsatz sind.

Fahrplan

Hier kénnen Sie einen neuen Fahrplan flr ein beliebiges Fahrzeug
erstellen. Wie das genau funktioniert, werden wir im nachsten Kapitel
sehen.

Bauen

i Hier rufen Sie das Baumenl auf. Mit diesem MenlU kdnnen Sie

Verkehrswege und Gebaude bauen.

Erweitern

Falls Sie bestehende Gebaude erweitern méchten, dann klicken Sie
auf diesen Knopf.

Linienliste
[ Hier erhalten Sie eine Ubersicht Uber alle vorhandenen Fahrzeug-
linien. Sie sehen auf einen Blick, welche Fahrzeuge gut verdienen, oder
welche Linien besser stillgelegt werden sollten.
Gebaudeliste
@

Sie haben ein Holzfallerlager gefunden? Aber wo ist ein Sdgewerk?
Wo war nochmal diese eine Stadt? Antwort auf diese Fragen gibt die

Gebaudeliste.

Statistik

Die Statistik gibt Ihnen Auskunft wie das Verhaltnis der Einnahmen
und Ausgaben aussieht. Also, ob Sie Gewinn oder Verlust machen.

Des weiteren sehen Sie hier, was beispielsweise alle Bahnhéfe an Kosten
verursachen und vieles mehr.

Info

Hier erhalten Sie Informationen Uber den Wert des eigenen Unter-
nehmens und der Gegner. In diesem Meni kénnen Sie auch gegnerische
Unternehmen aufkaufen.

Abrei3en

. Seien Sie vorsichtig mit diesem Knopf. Denn damit kdnnen Sie
alles, was lhnen gehort, abreiBen. Es gibt dafiir keine Sicherheitsabfrage.
Wenn Sie also irrttimlich Ihren Lieblingsbahnhof abreiBen, hilft nur mehr ein
gespeicherter Spielstand.

Extras

. Sie wollen das Spiel speichern? Ein Spiel laden? Sie wollen die
Musik ausschalten? Die Ubersichtskarte vergroBern? Das Spiel beenden?
Dann klicken Sie hier.

Eine Transportlinie

Eine lhrer Haupttatigkeiten im Spiel wird selbstverstandlich das Bauen
von Verkehrswegen und Geb&uden sein. Denn ohne Verkehrswege ist das
Transportieren von Gutern nur schwer mdéglich. Und ohne Gebaude geht
einfach gar nichts, nicht einmal bei Schiffen und Flugzeugen. Keine Angst,
Sie mussen wirklich nicht viel lernen, um eine komplette Transportlinie zu
bauen. Anhand eines einfachen Beispiels, das wir sogar absichtlich noch
etwas komplexer als nétig machen, werden wir nun eine erste Transportlinie
aufbauen.

Wir bleiben bei unserem oben schon erwéahnten Beispiel, und wollen Baum-
stdmme von einem Holzfallerlager zum S&gewerk transportieren. Suchen
wir also ein Holzféallerlager, das nicht besonders weit entfernt von einem
Sagewerk liegt. Doch wie finden wir diese Gebaude?

Bewegen im Spielfeld

Die normale Methode ist einfach den Spielfeldausschnitt so lange zu
verschieben, bis man endlich die passenden Gebdude gefunden hat. Daftr
bewegt man den Mauszeiger an den Bildschirmrand. Das Spielfeld wird
dieser Bewegung folgen. Oder Sie klicken in die Ubersichtskarte. Der Punkt
in der Ubersichtskarte wird nun der neue Mittelpunkt des Spielfeldes.




So konnen Sie groBe Entfernungen rasch tUberwinden.

Gebadude suchen

Falls Sie nicht das gesamte Spielfeld nach bestimmten Gebauden absu-
chen wollen, dann verwenden Sie am besten die Gebaudeliste. In dieser
finden Sie alle Industrien alphabetisch geordnet. Klicken Sie in der Liste auf
das gewilinschte Gebdude. Klicken Sie nun auf den ,,Gehe zu“-Knopf, und
das gewahlte Gebdude wird zum neuen Mittelpunkt des Spielfelds.

Haben wir beide Industrien
gefunden, steht eine erste
Entscheidung bevor.
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Verkehrsmittel

Bevor Sie sich an den Bau einer neuen Transportlinie machen, sollten Sie
Uberlegen, welche Fahrzeugart Sie dafur einsetzen wollen. Dazu sei gleich
gesagt, es gibt kein bestes Fahrzeug. Alle Fahrzeugarten haben Vor- und
Nachteile.

Pferde sind sehr billig und gehen praktisch nicht kaputt. Sie sind nicht
besonders zugkréftig, dieser Nachteil lasst sich aber wettmachen, indem
man gleich mehrere Pferde vorspannt. Sie begniigen sich mit Schotter-
straBen, dafiir aber sind sie ziemlich langsam.

Schiffe kénnen natirlich eingesetzt werden, wenn gentigend Wasser zur
Verfiigung steht. Damit bleiben sie eher eine Randgruppe im Spiel. Selbst
wenn ihre Kapazitat Gberragend hoch ist.

Pferdeeisenbahnen haben zu Spielbeginn durchaus ihre Berechtigung,
alleine schon aufgrund der geringeren Anschaffungskosten im Vergleich zur
richtigen Eisenbahn. Die Bahnh&fe kdnnen spater weiter verwendet werden.
Daflr sind sie aber relativ leistungsschwach und vor allem langsam.

Eisenbahnen sind sicher das flexibelste Verkehrsmittel im Spiel. Hier findet
sich fur jeden Einsatzbereich das richtige Fahrzeug. Die Anschaffungs-
kosten sind aber sehr hoch, und die Leistung der alteren Lokomotiven 148t
zu winschen Ubrig. Ein groBer Nachteil der Eisenbahnen ist der Zwang
zur geschlossenen Streckenbauweise, auf die wir in Klrze zu sprechen
kommen.

Lastwagen sind vorteilhaft, weil sie nicht besonders teuer sind. Und auch
der StraBenbau verschlingt nicht so hohe Summen wie der Bau von
Schienen. Die Kapazitat und Leistung ist allerdings begrenzt. Um die Trans-
portkapazitat zu steigern, muB ein neues Fahrzeug gekauft werden. Dieser
Nachteil schwindet aber mit modernen Modellen. Ein guter Sattelschlepper
ist eine ernsthafte Konkurrenz fir die Eisenbahn.

Zeppeline sind ausschlieBlich fur den Transport von Personen gedacht. Sie
sind relativ langsam, bendétigen aber keine Verkehrswege. Fur spezielle Falle
ist dieses Verkehrsmittel zu empfehlen. Im Normalfall wird es wohl eher ein
Liebhaberprojekt bleiben.

Flugzeuge kommen erst spat ins Spiel. Die Anschaffungskosten sind
extrem hoch, ebenso die Unterhaltskosten. Wenn es aber darum geht Guter
raschest zu liefern, dann sind sie fast unschlagbar. Ein groBer Vorteil der
Flugzeuge ist natirlich, dass man keine Verkehrswege bauen muf. Somit ist
jedes Wasser und jede Bergkette ohne aufwendige und slindteure Briicken
oder Tunnel zu Uberwinden.

Hubschrauber haben gegeniiber den Flugzeugen einen Vorteil, weil sie
keine aufwendige und zeitraubende Start- und Landeprozedur vollfihren
missen. Allerdings 148t ihre Kapazitat und auch die Geschwindigkeit zu
winschen Ubrig.

In unserem Beispiel entscheiden wir uns flr die Pferdeeisenbahn. Das
hilft Kosten sparen, und wir kdnnen spéter relativ glnstig fir die richtige
Eisenbahn umbauen.

Bahnhof bauen

Um Produkte in ein Fahrzeug einladen zu kdnnen, muss man einen
Bahnhof so plazieren, dass das Industriegebaude im Einzugsbe-
reich des Bahnhofs ist. Doch halt, immer ein Schritt nach dem
anderen.

Wir klicken also auf den ,Bauen“-Knopf und entscheiden uns in
der weiteren Auswahl fUr Eisenbahn (Pferdeeisenbahnen finden
Sie in der Kategorie Eisenbahn). Durch einen Klick auf den ,,Eisen-
bahn“-Knopf 6ffnet sich das Baumeni fur Eisenbahnen.
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Mit Hilfe der oberen Knépfe
wahlt man aus, welche
Eisenbahn man bauen will.
Im Lauf der Jahre werden immer mehr Knopfe aktiv. Diese Auswahl ist
Ubrigens nur fir den Schienen- oder StraBenbau wichtig. Die Bahnhéfe und
Terminals kdnnen universell verwendet werden.

Der Knopf fir Pferdeeisenbahn ist bereits gedrickt. Nun missen wir
entscheiden, welchen Bahnhof wir bauen wollen. Es gibt drei unterschied-
liche Bahnsteiglédngen zur Auswahl. Zu Spielbeginn reicht meist der kosten-
glnstige kurze Bahnhof véllig aus.

Wieviel ein Bauteil kostet, sieht man recht einfach und
schnell, indem man den Mauszeiger Uber das Symbol
bewegt. In einem kleinen Fenster erhalt man alle wich-
tigen Informationen.

Das funktioniert Gbrigens mit praktisch allen Elementen im Spiel. Klickt man
nun auf das Symbol fir den kurzen Bahnhof, dann ist dieser zum Bauen
ausgewabhilt.

Das Bahnhofsgebaude ,hangt“ nun sozusagen am Mauszeiger und kann
am Spielfeld durch Klicken plaziert werden.

Ist das Geb&ude griin eingeférbt, so kann es an dieser Stelle gebaut
werden. Ist das Gebaude aber rot eingefarbt, dann kann es entweder an
dieser Stelle nicht gebaut werden oder man hat zuwenig Geld.

Bahnhof richtig plazieren

Wie schon gesagt, der Bahnhof muB nun richtig plaziert werden. Jeder
Bahnhof (und das gilt auch fiir alle anderen Arten von Terminals) hat einen
festgelegten Einzugsbereich. Nur Gebaude, die zumindest teilweise in
diesem Einzugsbereich sind, kdnnen Produkte zu diesem Bahnhof liefern
oder von ihm annehmen.

Ist ein Geb&ude im Einzugsbereich
eines Bahnhofs, wird es grin
eingefarbt.

DIAD0 DD

230G FIARTDM

Bahnhof drehen

Durch etwas Probieren haben wir nun einen Standort fur den Bahnhof
gefunden, wo das Holzfallerlager im Einzugsbereich ist. Allerdings passt
uns die Ausrichtung des Bahnhofs nicht. Wir hatten gerne, dass die Bahn-
steige vom Holzfallerlager wegschauen. Sonst kénnte es bei einer spéteren
Erweiterung etwas eng werden. Also missen wir den Bahnhof drehen. Das
geht recht einfach mit der Leertaste.

Riickgédngig machen

7
Sollten wir den Bahnhof doch etwas ungeschickt plaziert haben, ist
das noch kein Beinbruch. Ein simpler Klick auf den ,Rickgéngig“-Knopf
macht die Aktion wieder riickgéngig.

Das funktioniert solange, bis man das Bauen durch Klicken auf den ,,Okay*“-
Knopf bestatigt hat. Dann hilft nur mehr AbreiBen.

Schienen legen
Nun ist es vorwiegend Geschmackssache, ob wir zuerst den zweiten
Bahnhof beim Ségewerk bauen, oder lieber vorher die Schienen verlegen.

m Wir wollen zuerst die Schienen verlegen. Dazu klicken wir auf das
Symbol fur gerade Schienen. Denn zuerst sollten wir den Bahnsteigbereich
mit Schienen ,auffullen®.

Um Schienen zu legen, klickt man auf die gewlinschte Ausgangsposition
im Spielfeld. Nun kann man einen geraden Schienenteil in beliebiger Lange
,aufziehen®. Ist man mit dem Schienenteilstiick zufrieden, klickt man auf
das gewinschte Endfeld, und schon ist ein Teil der Schienen verlegt.
Auch diese Art der Aktion kann natlrlich wieder rlickgangig gemacht
werden.

Kurven legen

Nur mit geraden Schienen wird aber nicht das Auslangen finden. Kurven
mussen immer wieder mal gebaut werden. Diese Schienenteile werden wie
Gebaude gebaut. Man wahlt das entsprechende Symbol und plaziert das
Bauteil durch Klicken auf dem Spielfeld. Kurven kénnen wie Terminals durch
Driicken der Leertaste gedreht werden.

Wassertiirme

Sollte ein Weg zwischen zwei Bahnhéfen sehr lang sein, dann kann es
notwendig sein Wassertlirme auf freier Strecke zu bauen, damit die Loko-
motiven unterwegs Wasser tanken kénnen.




Um einen Wasserturm zu bauen, klickt man auf das entsprechende Symbol
und plaziert den Turm neben einer Schiene. Wassertlirme kénnen nur neben
geraden Schienenteilen gebaut werden.

m Ist ein Wasserturm vorhanden, so wird ein Zug bei Bedarf automa-
tisch anhalten und Wasser tanken.

Briicken

Zu Beginn werden Sie Bricken aufgrund der hohen Kosten tunlichst
vermeiden. Im weiteren Verlauf des Spiels wird man diese Bauwerke des
ofteren bendétigen. Das ist natirlich abhéngig von der Beschaffenheit der
Karte.

Ebenfalls zu Spielbeginn werden Sie nur Holzbricken bauen kénnen. Im
Lauf der Zeit stehen auch modernere Briicken zur Verfigung. Selbstver-
sténdlich mUssen Sie dafiir aber auch tiefer in die Tasche greifen.

Bessere Bricken erlauben hohere Geschwindigkeiten.

-

.a.\
| Um eine Bricke zu bauen, klicken Sie auf das Symbol fur die
gewlnschte Brickenart. Klicken Sie nun auf das Feld, wo die Briicke
beginnen soll, und ziehen Sie die Briicke auf die entsprechende Lange.
Klicken Sie auf das gewlinschte Endfeld, um die Briicke zu bauen. Selbst-
versténdlich kénnen Sie auch diese Aktion wieder riickgédngig machen.

Briicken sind nicht so einfach zu bauen. Denn sie benétigen relativ viel Platz
fur die Auffahrtsrampen. Diese Rampen dirfen nicht im Wasser oder auf
Schienen und StraBen plaziert werden.

Bricken kénnen nicht Uber Gebdude oder
Berge gebaut werden. Will man also Gebaude
oder Berge Uberwinden, dann bendtigt man
einen Tunnel.

Tunnel

Tunnel werden genau wie Bricken gebaut. Auch bei Tunnels benétigt man
relativ viel Platz fur die Ein- und Ausfahrten. Das sollte man bei der Planung
gleich berticksichtigen.

Tunnels sind die kostspieligsten Bauwerke, die man im Spiel bauen kann.
Man sollte sich also den Bau wirklich gut Giberlegen. Oft wird eine Umgehung
selbst langfristig glinstiger sein als ein aufwendiger und teurer Tunnel.

Bitte beachten Sie, dass Tunnels sich nicht mit anderen Tunnels kreuzen
durfen.

Bauabschnitt fertig stellen

Wir haben nun Schienen bis zum Sagewerk verlegt, und einen zweiten
Bahnhof gebaut. Nun soll die Strecke wirklich gebaut werden. Denn bis
jetzt war sie nur in Planung. Das sieht man daran, daB alle Bauabschnitte
gelb eingeféarbt sind.

Durch Klicken auf den ,Okay“-Knopf wird die Strecke wirklich
gebaut. Erst jetzt werden auch die Kosten vom Konto abgezogen.

Schienen miissen verbunden sein

Jetzt ist es Zeit einen Nachteil der Eisenbahn gegenlber den anderen
Fahrzeugen ins Spiel zu bringen. Man kann Schienen namlich immer nur
von anderen Schienen oder Bahnhofen ausgehend bauen. Innerhalb von
Bahnsteigen gelten Schienen immer als verbunden. Man kann dadurch von
einem Bahnhof verschiedene Schienenstrange ausgehen lassen, ohne daB
diese wirklich verbunden sind. Die Verbindung in diesem Fall ist einzig und
allein der Bahnhof selbst.

Wenn Sie also zwei Bahnhofe mit jeweils nur einem Bahnsteig miteinander
verbunden haben, und nun eine Verbindung zu einem dritten Bahnhof
schaffen wollen, haben Sie zwei Mdglichkeiten. Entweder bauen Sie
irgendwo auf der bereits bestehenden Strecke eine Weiche ein, und bauen
von dieser ausgehend eine Strecke zum dritten Bahnhof. Oder Sie erweitern
einen Bahnhof um einen Bahnsteig, und bauen von dort ausgehend die
Strecke zum dritten Bahnhof.

Ein Schienennetz muB aber nicht fur alle Zeiten verbunden bleiben. Dieser
Zwang gilt nur fur das Bauen neuer Strecken. Sie kénnen also durchaus
alte Streckenteile abreissen.

Ab und zu wird es wahrscheinlich sogar notwendig sein, Strecken so zu
verbinden, dass Schienenteile entstehen, die niemals befahren werden.
Diese Schienenteile kdnnten Sie jederzeit wieder abreissen.

Zusatzliche Bahnsteige

Meist werden Sie mit nur einem Bahnsteig nicht das Auslangen
finden. Oder der Bahnhof wird im Lauf der Zeit einfach zu kurz.
Dann konnen Sie bereits bestehende Bahnhofe natlrlich erwei-
tern.

Klicken Sie dazu auf den ,Erweitern“-Knopf. Wahlen Sie die
gewinschte Art des Verkehrsmittel, indem Sie auf den entspre-
chenden Knopf klicken.




Im Erweiterungsmeni finden Sie nun alle Mdglichkeiten, die es fur diese
Art von Terminal gibt.

Wollen Sie einen zusétzlichen Bahnsteig
anfugen, klicken Sie auf das Symbol fiir
den zusatzlichen Bahnsteig. Klicken Sie
dann auf den Bahnhof, der einen zuséatzli-
chen Bahnsteig erhalten soll. Und schon ist der Bahnsteig gebaut. Naturlich
funktioniert das nur, wenn auch ausreichend Platz vorhanden ist.

Sie kénnen diese Aktion so oft Sie wollen wiederholen.

Um zu erfahren, wieviel eine solche Erweiterung kosten wird, bewegen Sie
den Mauszeiger Uber den gewilinschten Bahnhof. Es erscheint ein kleines
Infofenster, in dem Sie die Kosten sehen.

Bahnhofe verlangern

Auf dieselbe Art kdnnen Sie Bahnhofe verlangern. Bahnhéfe gibt es in drei
Langen. Sollte ein Bahnhof bereits die gréBte Lange haben, kann er selbst-
verstandlich nicht mehr verldngert werden.

Sie kdnnten Ubrigens auch immer mit den kirzesten Bahnhofen
spielen. Allerdings missen Sie dann bei langen Zigen, die nicht mehr
komplett im Bahnhof Platz finden, erheblich langere Beladezeiten in Kauf
nehmen.

Reparatur

Alle Fahrzeuge mussen gewartet werden, um nicht kaputt zu gehen. Dafiir
mussen Sie in den Bahnhofen (und allen anderen Arten von Terminals)
Reparaturwerkstatten bauen. Ist ein solcher Bahnhof ein reguléres Ziel fir
ein Fahrzeug, dann wird es bei einem Halt in diesem Bahnhof automatisch
gewartet. Fahrt ein Fahrzeug in einem Bahnhof mit einer Reparaturwerk-
statte nur durch, wird es nicht gewartet.

X Sie mussen aber nicht in jedem Bahnhof solch teure Reparaturwerk-
statten bauen. Wie viele sie brauchen, hangt von der Lénge der Strecke
und dem Fahrzeug ab. Manche Fahrzeuge sind sehr anféllig und bendtigen
daher in kirzeren Abstanden Wartungsarbeiten.

Der Zustand eines Fahrzeugs verschlechtert sich Ubrigens nur, wenn es in
Bewegung ist. Sollte ein Fahrzeug also nur in einem Bahnhof herumstehen,
wird sein Zustand davon nicht schlechter.

Wassertiirme
Dampflokomotiven bendtigen Wasser zum Betrieb. Dieses missen Sie in
der Form von Wassertirmen bereitstellen.

Am besten bauen Sie Wassertiirme in Bahnhofen. Jeder Zug, der einen regu-
laren Halt in diesem Bahnhof hat, wird automatisch Wasser nachtanken.

Sollte eine Strecke sehr lange sein, kann es noétig sein, auch auf freier
Strecke Wassertlirme zu bauen. Wie das funktioniert, haben wir oben
bereits beschrieben.

& Um einen Bahnhof mit einem Wasserturm auszustatten, klicken Sie
auf das Symbol fir Wassertirme im Erweiterungs-Menu. Klicken Sie nun
auf den gewilinschten Bahnhof, und schon kénnen kinftig Dampfloks in
diesem Bahnhof ihren Durst stillen.

Ladekran

& Wenn Sie einen Bahnhof mit einem Ladekran ausstatten, wird sich
die Beladezeit flr schwere Guter verringern.

Lagerhalle

@ Fur Stickguter kdnnen Sie die Beladezeiten verklrzen, indem Sie
den Bahnhof mit einer Lagerhalle ausstatten.

Kihlhalle

@: Auch eine Kuhlhalle verkirzt die Umschlagszeiten. Sinngemas gilt
das in diesem Fall fUr alle verderblichen Giiter.

Kiosk, Restaurant und Hotel

@ xﬁ B Diese Bahnhofserweiterungen bringen zuséatzliche

oder mehr Einnahmen beim Personentransport. Sie kdnnen davon
ausgehen, dass sich ein Kiosk bereits bei geringerem Fahrgastaufkommen
rechnet. Ein Restaurant sollten Sie erst bauen, wenn bereits mehr Fahrgaste
diesen Bahnhof nutzen. Und um ein Hotel kostendeckend zu betreiben,
muissen schon ziemlich viele Fahrgéste ein- und aussteigen.




Bahnhof modernisieren

@ Ab einem bestimmten Jahr haben Sie die Mdglichkeit alte Bahnhofe
zu modernisieren. Klicken Sie dazu auf das Symbol fir Modernisieren, dann
auf den gewlinschten Bahnhof.

Wozu soll das eigentlich gut sein? Ganz einfach, alte Bahnhofe kdnnen nicht
mehr als acht Bahnsteige haben. Erst die modernsten Bahnhofe kdnnen bis
zu 64 Bahnsteige erweitert werden.

Falls Sie mit acht Bahnsteigen genug haben, besteht prinzipiell kein Grund
fur eine Modernisierung.

Einnahmen und Ausgaben fiir Bahnhofe

Bahnhofe haben laufende Betriebskosten. Auch jedes Erweiterungsge-
baude verursacht laufende monatliche Kosten. Allerdings kénnen Sie mit
Kiosk, Restaurant und Hotel auch Einnahmen verbuchen.
Selbstverstandlich gilt das auch fur allen anderen Arten von Terminals.
Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen beliebigen Bahnhof, und Sie
erhalten in einem kleinen Fenster einen Uberblick tiber die Einnahmen und
Ausgaben dieses Bahnhofs.

Fahrzeugdepot

Wir haben nun eine Bahnstrecke gebaut. Es wird also Zeit etwas Geld fir
Fahrzeuge auszugeben.

Dazu gibt es das Fahr-
zeugdepot. Klicken Sie
auf den ,Fahrzeugdepot“-
Knopf. Wahlen Sie wieder
die gewlnschte Art des
Verkehrsmittels aus. In
unserem Fall sollten wir
Eisenbahn waéhlen, weil
wir ja bereits wissen, dass
Pferdeeisenbahnen zu den

iiliii‘o

o
©
[
]
@
®
()
L]
i)
e

Eisenbahnen gezahlt werden.

Im Fahrzeugdepot kann man sehen, welche Fahrzeuge derzeit erhéltlich
sind. Zu Spielbeginn ist die Auswahl nicht ibermaBig groB. Im Lauf der Zeit
kommen aber immer wieder neue Fahrzeuge dazu, dafiir verschwinden aber
auch altere Modelle aus dem Angebot.

Um Informationen Uber ein bestimmtes Fahrzeug zu erhalten, klicken Sie in
der linken Liste auf das gewlinschte Modell. In der Mitte des MenUs sehen
Sie dann alle wichtigen Informationen zu diesem Fahrzeug.

Sie mussen selbstversténdlich nicht alle Informationen genau lesen und
sich danach orientieren. Am wichtigsten ist sicherlich der Kaufpreis. Von
groBem Interesse ist aber auch die Geschwindigkeit. Denn fir manche
Guter werden Sie nur einen verniUnftigen Frachtpreis erzielen, wenn sie
schnell geliefert werden.

Die gelben Balken zeigen auf einen Blick an, wie die Werte im Verhaltnis
zu den bereits erhéltlichen Fahrzeugen stehen. Das kann sich nattrlich im
Lauf der Zeit &ndern. So kénnte in einem Jahr ein Fahrzeug den héchsten
Kaufpreis haben. Einige Jahre spater ist es aber bereits im Mittelfeld ange-
siedelt.

Manche Fahrzeuge erfordern einen bestimmten Schienentyp. Diese Infor-
mation sollten Sie unbedingt beachten. Sonst wiirden Sie mdglicherweise
vergeblich versuchen Monorails auf gewoéhnlichen Schienen einzusetzen.
Oder Sie wundern sich, dass die schéne neue Elektrolokomotive einfach
nicht fahren will.

Und das nur, weil Sie noch keine Schienen mit Oberleitung besitzen.
Wichtig ist der untere Teil, der lhnen zeigt, welche Guter mit diesem
Fahrzeug Uberhaupt transportiert werden kénnen. Die Zahl oberhalb der
Produktsymbole gibt an, wie viele Wagenladungen dieses Fahrzeug trans-
portieren kann ohne Uberlastet zu werden.

Fahrzeuge kaufen

m Wollen Sie ein Fahrzeug kaufen, klicken Sie einfach auf den ,,Fahr-
zeug kaufen“-Knopf oberhalb der linken Fahrzeugliste. Und schon wird es
in Ihr Depot geliefert. Denn Uber Lieferzeiten und &hnlich unangenehme
Dinge missen Sie sich nicht argern. Dafir verlangt der Lieferant aber auch
sofortige Bezahlung. Haben Sie nicht genligend Geld, kénnen Sie das
Fahrzeug nicht kaufen.

Eigene Fahrzeuge im Depot
Die rechte Seite des Menis zeigt Ihr eigenes Fahrzeugdepot. In diesem
Depot befinden sich alle Fahrzeuge, die keinen Fahrplan haben.

Haben Sie noch kein Fahrzeug, ist diese Liste auf jeden Fall leer. Gekaufte
Fahrzeuge erscheinen sofort in der Depotliste.

Hierzu gleich weiter in unserem Beispiel. Hoffentlich erinnern Sie sich noch,
wir wollen ja eine Pferdeeisenbahn aufbauen. Da Pferde nicht sonderlich
leistungsfahig sind, kaufen wir gleich zwei Stiick. Warum wir das machen,
erfahren Sie in Kirze.




Obwohl wir zwei Pferde gekauft haben, sehen Sie aber nur eines in der Denn das ist ja bereits durch die Wahl des Terminals vorgegeben.
Depotliste. Das soll auch so sein. Denn wir haben zwei gleiche Pferde

gekauft. Und in der Depotliste werden gleiche Fahrzeuge in Gruppen Im Fahrplan sehen Sie rechts die zur Verfligung stehenden Fahrzeug, die
zusammengefasst. Das dient der besseren Ubersichtlichkeit. sich derzeit im Depot befinden (also noch in keinem Fahrplan eingesetzt
werden).

Wenn Sie also etwas genauer hinsehen, dann erkennen Sie einen kleinen

Knopf mit einem Pluszeichen. Klicken Sie auf diesen Knopf, und schon &) Wéhlen Sie das Fahrzeug
sehen Sie alle Fahrzeuge dieses Modells. ;j aus, das im Fahrplan einge-
(3] setzt werden soll. Klicken
Klicken Sie auf ein Fahrzeug in der Depotliste, dann erhalten Sie im Mittelteil e Sie nun auf den nach links
des Menus Informationen Uber dieses Fahrzeug. Die wichtigste Information g weisenden Pfeil-Knopf
dirfte dabei wohl der Wiederverkaufswert sein. 0 (Fahrzeug zuweisen).
)
Fahrzeuge verkaufen S
Sie kénnen Fahrzeuge selbstverstandlich auch wieder verkaufen. Lassen Jetzt erscheint das Fahrzeug im ersten der acht Fahrzeugfelder des Fahr-
Sie sich dafir aber nicht allzu viel Zeit. Denn mit jedem Jahr wird der Wert plans.
eines Fahrzeugs geringer. Bis schlieBlich nach einigen Jahren das Fahrzeug
schlicht nichts mehr wert ist. Sie kdnnen es zwar noch verkaufen, erhalten Mehrfachtraktion
aber kein Geld mehr dafir. Was aber immerhin noch besser als im richtigen Ein Fahrzeug alleine kann die erforderliche Last nicht bewaltigen? In diesem
Leben ist, denn eigentlich miussten Sie wahrscheinlich noch hohe Entsor- Fall haben Sie bei einigen Fahrzeugen die Mdéglichkeit, mehrere hinterein-
gungsbetrage bezahlen. ander einzusetzen. Dieser Vorgang nennt sich Mehrfachtraktion.

Sollten Sie mehrere gleiche Fahrzeuge haben und kein bestimmtes Fahr-
zeug auswahlen (das heiBt, sie haben nicht auf das Pluszeichen geklickt), ’ k-2 I B | | | | | I
dann wird automatisch immer das alteste Fahrzeug verkauft.

In unserem Beispiel wére ein Pferd zu schwach. Also setzen wir gleich zwei
Gut, wir haben also zwei Pferde gekauft und wollen diese nun zum Transport Pferde als Doppelgespann ein.
fur Baumstadmme einsetzen. Daflir missen wir einen Fahrplan erstellen.

Ziele im Fahrplan
Fahrplan Die erforderlichen Fahrzeuge sind zugewiesen. Jetzt miissen wir den Fahr-
Mit einem Fahrplan kénnen Sie eine Transportroute festlegen. Ohne einen zeugen mitteilen, welche Stationen sie anfahren sollen.
Fahrplan wirden die Fahrzeuge gelangweilt im Depot herumstehen.

Dazu klicken Sie einfach auf den Bahnhof beim Holzfallerlager. Denn von

Im Fahrplan geben Sie an welches Fahrzeug Sie einsetzen wollen. Sie diesem Bahnhof soll die Route ausgehen. Und zu diesem Bahnhof kehren

bestimmen die Ziele fir das Fahrzeug und was es wohin transportieren die Fahrzeuge immer wieder zurtick. Ein Bahnhof als Ziel ist nattrlich noch

soll. nicht genug fur eine funktionierende Route. Mindestens zwei Ziele sind
notig.

Fahrplan erstellen
Haben Sie Bahnhéfe mit mehreren Bahnsteigen, so sollten Sie auf den
gewiinschten Bahnsteig klicken. Besteht aber ohnehin zwischen zwei Zielen

I Um einen neuen Fahrplan zu erstellen klicken Sie auf den ,Fahr- nur eine Verbindung, dann werden automatisch die richtigen Bahnsteige
plan“-Knopf. Wahlen Sie nun das gewilinschte Verkehrsmittel. gewahlt.

Oder Sie klicken auf einen gewtinschten Terminal (in unserem Beispiel ware Also klicken wir nun auf den zweiten Bahnhof, das ist jener beim Sagewerk.
das natlrlich ein Bahnhof). In diesem Fall ersparen Sie sich die Auswahl Denn die Pferdeeisenbahn soll ja Baumstamme vom Holzféllerlager zum
des Verkehrsmittels. Sagewerk bringen.



Nun haben wir bereits alle erforder-
lichen Ziele eingegeben. Wie bereits
erwahnt, fahren die Fahrzeuge nach
dem letzten Ziel im Fahrplan automa-
tisch zum ersten Ziel zurtick.

3

lhnen ist wahrscheinlich bereits
aufgefallen, dass der Weg des Fahr-
zeugs von einem Ziel zum n&chsten
durch eine rote Linie dargestellt
wird. In unserem einfachen Beispiel
mit nur einem Gleis zwischen zwei
Stationen hat das praktisch keine
Bedeutung. Wenn das Verkehrsnetz
aber komplexer wird, und auch einige
Weichen vorhanden sind, sollte man
durchaus diese Routenanzeige im

Auge behalten.

Um zu sehen, welchen Weg ein Fahrzeug nimmt, klicken Sie im Fahrplan auf
ein Ziel. Die rote Linie zeigt nun den Weg des Fahrzeugs von dieser Station
zur nachsten im Fahrplan.

Befinden sich auf der Route Weichen und gibt es alternative Méglichkeiten
um das Ziel zu erreichen, so wird Uber den Weichen ein weiteres Symbol
dargestellt. Durch Klicken auf dieses Symbol kénnen Sie die Weiche
umstellen. Das Fahrzeug nimmt dann einen anderen Weg.

Beachten Sie bitte, dass immer nur der Weg vom gewd&hlten Ziel zur
nachsten Station angezeigt wird. Sie sehen also niemals die komplette
Route.

Unsere Pferde wissen jetzt also, welchen Weg sie nehmen sollen. Aber wir
mussen noch festlegen, welche Produkte Sie transportieren sollen. Denn
nur so zum SpaB wollen wir sie nattirlich nicht auf den Weg schicken.

Giiter ein- und ausladen

Wenn Sie bereits die Ziele eingegeben haben, dann ist Ihnen sicher aufge-
fallen, dass sich der rechte Teil des Fahrplans plétzlich geandert hat. Es sind
nun keine Fahrzeuge mehr zu sehen, sondern Transportguter.

Sie sehen alle TransportguUter, die im Bereich
der Stationen transportiert werden kdnnen.
Um diesen Teil Ubersichtlicher zu halten,
werden Produkte, die Sie ohnehin nicht
transportieren kénnten (weil keine Industrie
im Einzugsbereich der Stationen liegt, oder
diese Produkte mdglicherweise auf der Karte
gar nicht vorhanden sind), nicht dargestellt.

Bleiben wir bei unserem Beispiel, in dem
wir Baumstdmme von der ersten Station zur
zweiten Station liefern wollen.

Klicken Sie auf das Symbol fur Baum-
stdmme im rechten Teil. Damit haben Sie das
gewiinschte Produkt ausgewahlt. Um es nun
im Fahrplan einzufligen, klicken Sie auf den nach links weisenden Pfeilknopf
oberhalb der Produktliste.

Im ersten Beladungskéstchen des ersten Ziels erscheint nun ein Symbol
fur Baumstamme. Was bedeutet das? Ganz einfach, damit haben wir im
Fahrplan festgelegt, dass bei einem Halt in dieser Station eine Wagen-
ladung Baumstamme eingeladen werden soll. Die Kastchen stellen also
nichts anderes dar als Ladeeinheiten. Im Falle eines Zuges entspricht ein
Kastchen einem Waggon.

Abhéngig vom Fahrzeug kénnen insgesamt bis zu 64 Wagenladungen
transportiert werden. Da nur 16 Beladungskastchen dargestellt werden,
kénnen Sie mit dem Scrollbalken den Ausschnitt verschieben. So haben
Sie Zugriff auf alle 64 Beladungskéastchen.

Sie konnen natlrlich Symbole auch wieder aus dem Fahrplan nehmen.
Klicken Sie auf das entsprechende Beladungskéastchen. Und nun klicken
Sie auf den nach rechts weisenden Pfeilknopf.

Zurick zu unserem Beispiel. Wir haben in der ersten Station Baumstamme
als Produkt angegeben. Das Fahrzeug wird bei einem Halt beim Holzféller-
lager daher Baumstamme einladen.




Bei der zweiten Station haben wir keine Beladung angegeben. Das
bedeutet, dass hier ausgeladen werden soll. Die Baumstdmme werden
also beim Sagewerk ausgeladen, und der Zug fahrt leer zurlick zur ersten
Station.

Nehmen wir zwischendurch ein etwas komplexeres Beispiel unter die Lupe.
Ein anderer Fahrplan kdnnte so aussehen:

Bahnhof Holzfallerlager - 8 Ladungen Baumstamme
Bahnhof Sagewerk - 4Ladungen Baumstdmme, 2 Ladungen Bretter
Bahnhof Papierfabrik — 2 Ladungen Bretter

Bahnhof Zimmerei — Keine Ladung

Wie wirde sich der
Zug in diesem Beispiel
verhalten? Sehen wir
uns das an, es ist
nicht wirklich kompli-
ziert. Der Zug ladt
beim Holzfallerlager 8
Waggons mit Baum-
stdmmen. Beim Sagewerk werden 4 Waggons ausgeladen, die restlichen 4
Waggons bleiben. Zusatzlich werden 2 Waggons mit Brettern beladen. Bei
der Papierfabrik werden die verbliebenen 4 Waggons mit Baumstammen
ausgeladen. Die 2 Waggons mit Brettern gehen weiter zur Zimmerei. Dort
werden auch diese Waggons ausgeladen. Der Zug féhrt nun leer zum
Holzfallerlager zurick.

Personen- und Posttransport
Etwas anders als bei Gutern sieht es mit Personen und Post aus. Diese
haben nédmlich bestimmte Ziele, die sie erreichen wollen. Darauf werden
wir aber spater noch genauer eingehen.

Vorerst sei nur erwahnt, dass Sie natirlich auch Personen und Post trans-
portieren kénnen. Allerdings wird automatisch in jeder Station dieselbe
Anzahl von Personen- und Postwaggons angehangt, wie in der ersten
Station vorgegeben.

Es ist also nicht mdglich, einem Zug in der ersten Station zehn Perso-
nenwaggons und in der nachsten nur mehr funf Personenwaggons zuzu-
weisen.

Manche Zuggarnituren haben eine fixe Anzahl von Waggons. Diese kann im
Fahrplan nicht gedndert werden. Da diese Garnituren auch nur Personen
transportieren, brauchen Sie in so einem Fall auch die Beladung nicht selbst
festlegen.

Fahrzeugbelastung

Achten Sie beim Einfigen von Produkten immer auf die Belastungsan-
gaben. Sie sehen diese Uber den Beladungskastchen. Dort wird angegeben,
welche Geschwindigkeit das Fahrzeug mit der aktuellen Beladung erreichen
kann und wie hoch die Belastung sein wird.

Vermeiden Sie Belastungen, die weit Uber 100% gehen. Denn dadurch
wird das Fahrzeug nicht nur erheblich langsamer, sondern geht auch viel
schneller kaputt.

Sollten Sie aber mit Uberlasteten Fahrzeugen arbeiten, dann sorgen Sie
dafiir, dass die Entfernung zwischen den Reparaturmoglichkeiten nicht
groB ist.

Bewegen Sie den Mauszeiger im Spielfeld Uber ein Fahrzeug, so erhalten
Sie Informationen zum aktuellen Zustand, dem Wasserstand, Geschwindig-
keit und dem aktuellen Ziel.

Station aus Fahrplan lI6schen

E Sie kénnen nicht nur Beladungen, sondern auch Stationen wieder
aus dem Fahrplan |6schen. Klicken Sie dazu einfach auf den ,Station
16schen“-Knopf bei der gewlinschten Station.

Station einfiigen

Mochten Sie zwischen zwei Zielen ein anderes Ziel einfliigen, wahlen Sie
einfach das erste Ziel aus und klicken Sie im Spielfeld auf die gewiinschte
Station. Sie wird nun zwischen den beiden Zielen eingefligt.

Warten bis volle Ladung

Oftmals wird es sinnvoll sein, dass ein Fahrzeug in einer Station
wartet, bis alle Produkte eingeladen werden konnten. Wenn Sie das
moéchten, dann klicken Sie auf den ,,Warten bis voll“-Knopf bei der jewei-
ligen Station.

Warten bis entladen
.g Mochten Sie ein Fahrzeug in einer Station erst abfahren lassen,

wenn die Ladung komplett entladen werden konnte, klicken Sie auf den
»,Warten bis entladen“-Knopf bei der jeweiligen Station.




In Station stehenbleiben

E Sie kénnen ein Fahrzeug auch dazu zwingen, dass es in einer
bestimmten Station stehenbleibt und auf neue Befehle wartet. Klicken Sie
dafir auf den ,,In Station anhalten“-Knopf. Das Fahrzeug wird nun in dieser
Station halten, bis Sie die Fahrt wieder frei geben.

Fahrplan bestéatigen

Wenn alle Einstellungen vorgenommen sind, muss der Fahrplan
noch bestatigt werden. Erst dann ist er gultig. Klicken Sie dafur auf den
,,Okay“-Knopf.

Anderungen im Fahrplan verwerfen

Sollten Sie den Fahrplan Uberhaupt nicht wollen, dann klicken Sie auf den
»Abbrechen“-Knopf. War es ein bereits bestehender Fahrplan, so werden
alle Anderungen verworfen. Bei einem neuen Fahrplan wird der gesamte
Fahrplan verworfen.

Fahrplan dndern

Wenn Sie bereits bestehende Fahrplane haben, kénnen diese natirlich
auch nachtraglich wieder geandert werden. Dazu haben Sie mehrere
Méglichkeiten.

SchlieBen Sie alle Menls und klicken Sie auf ein bestimmtes Fahrzeug im
Spielfeld. Es 6ffnet sich automatisch der Fahrplan fur dieses Fahrzeug. Sie
kdnnen diesen nun nach Belieben andern.

Sie koénnten aber auch die Linienliste 6ffnen und die gewlinschte Linie
auswahlen. Klicken Sie nun auf den ,Fahrplan dndern“-Knopf. Es 6ffnet
sich der Fahrplan und Sie kdnnen ihn nun andern.

Linie umbenennen

Bei einem neuen Fahrplan wird automatisch ein Name vergeben. Sie
haben aber selbstverstandlich auch die Méglichkeit einen eigenen Namen
zu vergeben. Klicken Sie daftr in das Namensfeld und geben Sie den
gewlnschten Namen ein.

Fahrpléne kénnen jederzeit umbenannt werden.

Linie duplizieren

Eine sehr nitzliche und bequeme Funktion ist das Duplizieren von Linien
(oder Fahrplanen). Bei Zigen werden Sie diese Funktion kaum bendtigen,
aber bei Pferden und Lastwagen sieht das schon anders aus.

Mochten Sie auf einer Strecke mehrere Lastwagen mit demselben Fahrplan
einsetzen, geht das sehr einfach. Erstellen Sie einen Fahrplan fir den ersten
Lastwagen. Bestitigen Sie diesen. Offnen Sie nun den Fahrplan fir den
Lastwagen, indem Sie auf das Fahrzeug im Spielfeld klicken oder es aus in
der Linienliste auswahlen und auf den ,,Fahrplan d&ndern“-Knopf klicken.

. Im Fahrplan fur den Lastwagen klicken Sie nun auf den ,Fahrplan
duplizieren“-Knopf. Damit haben Sie bereits einen neuen Fahrplan fir einen
weiteren Lastwagen erstellt. Bestétigen Sie diesen Fahrplan, indem Sie auf
den ,,Okay“-Knopf oder nochmals auf den ,Fahrplan duplizieren“-Knopf
klicken.

Das kénnen Sie solange machen, solange genligend Fahrzeuge im Depot
zur Verfigung stehen.

Verdiene ich Geld?

Abgesehen vom Streckenbauen werden Sie viel Zeit mit dem Management
und dem Suchen nach neuen Gewinnmdglichkeiten verbringen. Dazu gibt
es einige Hilfsmittel, die wir kurz vorstellen werden.

Linienliste

Zu Spielbeginn fillt es relativ leicht, den Uberblick Uber alle Fahrzeuge
zu behalten. Man braucht eigentlich nur die Fahrzeuge in den Stationen
beobachten. Steigen griine Zahlen auf, ist alles in Ordnung. Bei roten Zahlen
wird entweder bei dieser Station planmassig nichts abgeliefert, oder die
Betriebskosten Ubersteigen die Einnahmen.

Bei vielen Fahrzeugen wird es allerdings schwieriger. Darum gibt es die
Linienliste. Um diese aufzurufen, klicken Sie auf den ,,Linienliste“-Knopf und
wéhlen Sie die gewlnschte Fahrzeugart.

In der Liste werden alle Linien (oder auch Fahrpléne) alphabetisch sortiert
angezeigt. Linien mit gleichem Namen werden zwecks besserer Ubersicht-
lichkeit zusammengefligt. Durch Klicken auf den Plus-Knopf kénnen Sie
sich aber auch alle Linien einzeln anzeigen lassen.




Sie sehen bei jeder Linie
den Namen - Ubrigens eine
hervorragende M®dglichkeit
die Linien Ubersichtlich zu
e ordnen -, und die aktuellen
o e s e ¢ e 2 Einnahmen seit Jahresbe-
ginn, des letzten Jahres
und seit Bestehen der Linie.
Ebenfalls sient man die
Fahrzeuge, die auf dieser

Linie eingesetzt werden.

- Wenn Sie eine Linie markieren, indem sie einfach in das Listenfeld
klicken, und auf den ,Gehe zu“-Knopf klicken, wird das Spielfeld automa-
tisch auf das Fahrzeug zentriert.

- Sie konnen aber auch direkt aus dieser Liste den Fahrplan einer Linie
aufrufen. Markieren Sie dazu ebenfalls die gewilinschte Linie und klicken Sie
auf den ,,Fahrplan“-Knopf.

- Sollten Sie eine Linie nicht mehr bendtigen, markieren Sie diese und
klicken Sie auf den ,,Linie verwerfen“-Knopf. Vorsicht, diese Aktion kdnnen
Sie nicht mehr riickgéngig machen.

Gebéaudeliste

Sie haben bereits ein Holz-
fallerlager gefunden und
sind nun auf der Suche nach
einem  Sagewerk? Dazu
kdénnen Sie natlrlich das
Spielfeld ganz normal durch-
suchen. Oder sie bemuihen
die Gebaudeliste.

Klicken Sie auf den ,,Gebaudeliste“-Knopf, und anschliessend auf den
»Industrie“-Knopf. Es erscheint eine Liste mit allen vorhandenen Indus-
trien. Diese sind alphabetisch geordnet. Suchen Sie also nun in der Liste
einen Eintrag fur Sagewerke. Klicken Sie auf den ,,Gehe zu“-Knopf und das
Spielfeld wird automatisch auf dieses Geb&ude zentriert. Ebenso kénnen
Sie Stadte, Attraktionen und alle Arten von Terminals suchen.

Bilanz

Um eine Ubersicht tber lhre
Einnahmen und Ausgaben
zu erhalten, klicken Sie
auf den ,Statistik“-Knopf,
und wahlen Sie ,Bilanz“. In
diesem Fenster sehen Sie
eine Aufstellung aller Kosten
und Einnahmen. Die inter-
essanteste Zahl steht ganz
unten. Namlich der Gewinn
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oder Verlust, der unter dem Strich bleibt.

Einnahmen- und Ausgaben-Diagramm

Klicken Sie auf den
»Statistik“-Knopf und
wéhlen Sie , Einnahmen-
Ausgaben-Diagramm®. Nun
kénnen Sie auf einen Blick
sehen, ob die Kostenschere
fir oder gegen Sie arbeitet.
Zu Spielbeginn werden die
Ausgaben um ein Vielfaches
die Einnahmen Ubersteigen.
Nach einigen Jahren sollten Sie es aber schaffen, dass die Einnahmen
Uber den Ausgaben liegen.

Firmeninfo

Eine allgemeine Ubersicht
Uber den Firmenwert, die
Anzahl der Fahrzeuge und
Terminals, sowie der befor-
derten Personen pro Jahr
(dieser Wert ist fir manche
Missionen von Bedeutung!)
erhalten Sie im Firmeninfo.
Klicken Sie auf ,Statistik®
und wéhlen Sie ,,Info*.
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Sie konnen diese Informationen auch Uber alle gegnerischen Firmen
erhalten. Klicken Sie dazu einfach auf die Firmenlogos oben.




Gegner kaufen
Im Firmeninfo kénnen Sie auch gegnerische Firmen aufkaufen. Sollte die
Firma zu kaufen sein, wird der Verkaufspreis im Fenster ausgewiesen.

Haben Sie sich zum Kauf entschlossen, dann klicken Sie auf den
»Kaufen“-Knopf.

Nachrichten nachlesen

Sie haben eine Nachricht etwas zu rasch geschlossen? Sie wissen also
nicht mehr, welche Fabrik plétzlich bessere Frachtpreise anbietet? Verzwei-
feln Sie nicht, das kann man alles in Ruhe nachlesen.

Klicken Sie auf den ,Nachrichten“-Knopf und wéhlen Sie
»,Nachrichten®. Sie sehen nun eine Liste mit allen Titeln der
bisherigen Nachrichten. Klicken Sie auf den gewiinschten
Titel und anschliessend auf den ,Fahrzeug oder Ereignis
zeigen“-Knopf. Schon erscheint die Nachricht in alter Frische
und Sie kénnen sie in aller Ruhe nochmal lesen.

Infos liber Fahrzeuge

Sie moéchten wissen, wie der aktuelle Zustand eines Fahrzeugs ist? Dann
bewegen Sie einfach den Mauszeiger am Spielfeld Uber das gewlnschte
Fahrzeug. Vielleicht sollten Sie dazu nicht die allerschnellste Spielgeschwin-
digkeit einstellen.

Solange der Mauszeiger Uber dem Fahrzeug ist, erscheint ein kleines Infor-
mationsfenster, in dem man Infos Uber das Fahrzeug erhalt.

Ganz oben sehen Sie den Liniennamen. Darunter von wo das Fahrzeug
kommt und wohin es gerade unterwegs ist.

Interessant ist die aktuelle Geschwindigkeit im Vergleich mit der Héchstge-
schwindigkeit. Sollte das Fahrzeug Uberlastet sein, wird es die Héchstge-
schwindigkeit nicht erreichen.

Wie belastet das Fahrzeug ist, sehen Sie ebenfalls.

Darunter sehen Sie noch den Fahrzeugtyp, sein Alter, den aktuellen Zustand
und den Wasserstand (nur bei Dampflokomotiven).

Infos liber Gebaude
Wie bei den Fahrzeugen bewegen Sie einfach den Mauszeiger Uber ein
Gebaude um Informationen zu erhalten.

Im Informationsfenster sehen Sie den Gebdudenamen und den Standort.

Gleich darunter sehen Sie, was das Gebaude produziert. Die minimale
Monatsproduktion gibt an, wie viele Wagenladungen das Gebaude ohne
Zulieferung von benétigten Rohstoffen im Monat produziert. Die maximal
Monatsproduktion erreicht man nur, wenn entsprechende Mengen an
Rohstoffen geliefert werden.

Weiters sehen Sie noch, wie viele Wagenladungen Sie diesen Monat bereits
abgeholt haben.

Falls das Gebdude Rohstoffe benétigt, sehen Sie das ebenfalls in diesem
Fenster. Sollten Sie nicht im einfachen Schwierigkeitsgrad spielen, missen
Sie darauf achten, dass Industrien nicht beliebige Mengen an Rohstoffen
pro Monat akzeptieren.

Infos tGiber Stadte
Bewegen Sie den Mauszeiger Uber ein Stadtgebaude, und Sie erhalten
Informationen Uber diese Stadt.

Die Stadt verrat Innen den Namen und wie viele Einwohner sie hat.

Wesentlich wichtiger ist aber, dass die Stadt auch verrat, welche Produkte
sie bendtigt und in welcher Anzahl. Dabei handelt es sich immer um Wagen-
ladungen pro Monat. Die erste Zahl gibt an, wieviel Sie bereits diesen Monat
geliefert haben, die zweite Zahl zeigt, wieviel Sie maximal liefern kénnen.

Die Stadte wachsen und brauchen so auch immer mehr und verschiedene
Produkte. Es lohnt sich also, die Stadte immer wieder mal zu beob-
achten.

Personentransport

Eine Moglichkeit Geld zu verdienen, ist der Transport von Fahrgésten. Aller-
dings wollen Personen nicht einfach nur irgendwohin transportiert werden.
Fahrgaste haben fixe Ziele, und falls sie diese nicht erreichen kdnnen,
werden sie auch in den modernsten Luxuszug nicht einsteigen.

Wohin die Fahrgaste wollen, sehen Sie ebenfalls in der Stadtinformation.
Hier wird genau angegeben, wie viele Fahrgéste von dieser Stadt aus in
andere Stadte fahren wollen.

Fahrplane fur Personenziige kdnnen auch mehrere Stationen enthalten.
Jeder Fahrgast bleibt solange im Zug, bis er sein endgultiges Ziel erreicht
hat. Das gilt selbstverstandlich auch fir alle anderen Verkehrsmittel.

Fahrgaste kénnen aber nicht umsteigen. Wenn sie ihr Ziel nicht mit einem
bestimmten Fahrzeug erreichen kénnen, werden sie zu Hause bleiben.




Posttransport
Der Transport von Post unterliegt genau den gleichen Regeln wie der Perso-
nentransport. Lesen Sie dazu bitte das entsprechende Kapitel.

Frachtpreise

Ohne Frachtpreise kein Gewinn. Jedes Produkt im Spiel erzielt unterschied-
liche Frachtpreise. Generell konnen Sie davon ausgehen, dass Rohstoffe
eher geringere Preise als weiterverarbeitete Produkte erzielen.

Wie schon anfangs erwéhnt, kaufen Sie die transportierten Produkte nicht
ein. Sie geben also kein Geld dafirr aus. Ebenso verkaufen Sie die Produkte
nicht, sondern erhalten nur eine Entlohnung fiir den Transport.

Der erzielte Frachtpreis ist abhangig davon, wie weit ein Produkt transpor-
tiert wurde. Glauben Sie aber jetzt bitte nicht, dass Sie moglichst lange
Wegstrecken zurlicklegen sollten. Denn der Preis wird immer von der
klrzest moglichen Verbindung zwischen zwei Punkten berechnet. Wenn
lhre Fahrzeuge also einen Umweg fahren, wird sich das negativ auf den
Gewinn auswirken.

Ebenso ist der erzielte Frachtpreis abhéngig davon, wie schnell ein Produkt
transportiert wurde. Dazu wird die erreichte Durchschnittsgeschwindigkeit
berechnet. Bei vielen Produkten sollte die Geschwindigkeit sehr hoch sein,
damit ein ansténdiger Preis erzielt wird. Sie kénnen davon ausgehen, dass
Rohstoffe keine hohe Geschwindigkeit benétigen, schlieBlich verdirbt
Eisenerz ja selten bei einem langeren Transport. Verderbliche Guter, und vor
allem Personen oder Post, wollen sehr rasch ans Ziel gebracht werden.

Auf kurzen Strecken koénnte es daher durchaus passieren, dass Sie mit
einem langsamen, aber rasch beschleunigenden Fahrzeug bessere Preise
erzielen, als mit einem Fahrzeug, welches zwar schnell ist, aber dafiir lange
zum Erreichen der Geschwindigkeit braucht.

Weitere Informationen

Leider konnen wir lhnen auf diesem beschrankten Platz nicht alle
Tipps weitergeben. Besuchen Sie daher die Homepage zum Spiel
{/www.transportgiant.coml. Dort finden Sie viele zuséatzliche Tipps und
Infos. Sie haben darliberhinaus Zugang zu einem Diskussionsforum, wo Sie
mit anderen Spielern Uber das Spiel reden kénnen oder auch Hilfe direkt
von den Entwicklern erhalten.

Preistabellen
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Mitwirkende

Projektleitung und Spieldesign
Hans Schilcher

Programmierung

Dieter Bernauer-Schilcher (Lead)
Christian Charbula

Rafael Ubl

Markus Zeller

Grafik
Martina Lindenmayr
Hans Schilcher

3D-Grafik

Joe Reitinger (Lead)
Thomas Egelkraut
Jurgen Wagner
Martin Weinacht

Leveldesign
Thomas Egelkraut
Joe Reitinger
Hans Schilcher
Jurgen Wagner

Qualitatssicherung Ebensee
Jurgen Maier

Musik und Soundeffekte
SmartSound

Joe Reitinger

Hans Schilcher

Projekt-Controlling
Sabine Pendl

Produktionsassistenz
Petra Magritzer

JoWooD Productions Software AG

Director Product Management
Robert Al-Yazdi

Senior Product Manager
Dipl.-Ing. Kay Gruenwoldt

Producer
Dipl.-Ing. Kay Gruenwoldt

Marketing Director
Gerald Kossaer

International Localisation Manager
Nikolaus Gregorcic

Community Management
Marc ,,Plex“ Olbertz

Graphic Artist
Jaqueline Zweck

International Security & Protection Manager
Gerhard Neuhofer

International QA, Purchasing & Production Director
Fritz Neuhofer
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Wir danken MSI (www.msi.com.tw) und Integris (www.integris.at)
fir folgende PC-Systeme, die der QA zum Testen des Spieles zur
Verfiigung gestellt wurden.

“MSI Mega PC”
“Integris Genesis Top”

Leadtester

Norbert Landertshamer
Robert Hernler
Reinhard Gollowitsch

Lead Assistance
Roland Gaal



Tester

Jorg Berger, Markus Brucher, Martin Bucher, Benedikt Ebli, Katharina
Grassegger, Georg Grieshofer, Petra Grossegger, Oliver Helmhart, Barbara
Hochwimmer, Andreas Kainer, Christian Kargl, Stefan Klaschka, Alexander
Kumer, Rudolf Kussberger, Hedwig Matl, Mario Moser, Harald Ploder, Mihai
Popescu, Stephan Radosevic, Eveline Rinesch, Walter Schmiedhofer,
Gerald Schurl, Dagmar Tiefenbacher, Harald Fritz, Rene Kreuzbichler,
Christian Pohlhammer, Peter Schicker, Anton Seicarescu, Griesser Sascha,
Stefan BERNHART, Stefan Seicarescu, Mark Hoéflechner, Markus Grieh-
sebner, Harald Egger, Florian Kriz, Peter Hirschler, Sascha Leitner, Markus
Reiter, Martin Schwarzl, Gerald Sailer, Andreas Kdberl, Dominik Bachner,
Stefan Reitmaier, David Brucher, Michael Steiner, Markus Soélkner, Hannes
Helmhart, Daniela Concin
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