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VORSCHAU « PANZER ELITE ACTION
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»ES IST EINFACH EIN
E WAHNSINNSGEFUHL!“

Bob Bates ist seit fast 20 Jahren im Geschéft, aber
trotzdem nicht miide, uns und Ihnen samtliche
Details zu Panzer Elite Action zu verraten.

- »lststolz

\ .;"\auf seine
‘ Arbeit: Buch-
\macher.«

[E=.AcTion Wie wichtig ist es, als Team zu
kampfen und mit den Kameraden zu kommu-
nizieren?

Bob Bates: Im Einzelspieler-Modus ist man der
Kommandant eines Panzertrupps, dem man

auch Befehle geben kann. Dies ermaglicht viele
verschiedene taktische Maglichkeiten. AuBerdem
istim Mehrspieler-Modus die Kommunikation das
Aund 0. Ein kompletter Sprach-Chat ist ebenso
integriert wie die Mdglichkeit, Kommandos schrift-
lich zu geben. Das ist auch bitter nitig. Besonders
dann, wenn man mit den schwécheren Sherman-
Panzern einen Konigstiger einkreisen will.

[E=.AcTion Wir lieben es, Biume umzufahren
und Geb&ude zu zerstoren. Kann man in der
fertigen Version alles zerstoren?

Boh Bates: Nahezu jedes Objekt ist zerstorbar,
Baume und Hauser gehdren natiirlich dazu. Es ist
einfach ein Wahnsinnsgefiihl, mit diesem machti-
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gen Panzer herumzufahren und alles in Stiicke zu
schieBen. Allerdings gibt es auch unzerstdrbare
Hindernisse - wie logischerweise Panzersperren
und Befestigungsanlagen. Und dann gibt es noch
die groBe Ausnahme - Stalingrad: Dort ist alles
bereits so zerbombt, dass ein Panzer einfach nicht
NOCH mehr zerstdren kann.

[E=.AcTion Gibt es Zwischensequenzen im
Einzelspieler-Modus? Wenn ja - diirfen wir
diese in Spielgrafik bestaunen?

Bob Bates: Wir haben versucht, die Zwischense-
quenzen auf ein Minimum zu beschrénken, weil wir
nicht wollen, dass diese den Spielfluss unterbrechen.
Trotzdem benutzen wir verschiedene Zwischense-
quenzen, welche Spielgrafik benutzen.

[E=.AcTion Konnten Sie uns ein paar Details
iiber die Hintergrundgeschichte verraten?

Bob Bates: Man begleitet drei verschiedene Kom-
mandanten durch ihre Kampagnen und beobachtet,
wie sie sich verandern und an ihren Aufgaben
wachsen. Jeder zieht aus anderen Motiven und

mit unterschiedlichen Vorstellungen in den Krieg,
aber am Schluss ist jeder sehr, sehr persdnlich
betroffen.

rist eine Lichtgestalt.
E Ein echter Superstar.

Ein Vordenker und
Visionar. Er steht auf einer
Stufe mit den IndustriegréBen
Sid Meier (Pirates!) und
Richard Garriott (Ultima). Wir
sprechen nicht von unserem
unfehlbaren Chef. Wir meinen
Bob Bates, Infocom-Urgestein
und Grinder von Legend
Entertainment (Unreal 2). Der
Branchenveteran gewahrte
uns — und nur uns — eine Au-
dienz und plauderte tiber sein
neues schwergewichtiges
Projekt: Panzer Elite Action.

INSPIRIER MICH!

Wir betrieben intensive Re-
cherche fiir PEA und lieBen
uns von vielen Dingen inspi-
rieren, von Filmen, Biichern,
historischen Museen, Memoi-
ren und Internetseiten“, ver-
rat Bates. Um ein moglichst
authentisches Szenario der
Panzerschlachten des Zwei-
ten Weltkriegs zu kreieren,
schaute sich das 20-kopfige
Entwicklerteam Anti-Kriegs-
filme wie Der Soldat James

<ame it
3 Einzelspieler-Kampagnen
18 Missionen
15 Panzer

Geplanter Mehrspieler-Modus
mit bis zu 32 Spielern

7 Mehrspieler-Karten
Eigene Grafik-Engine

Ryan, Stalingrad, Enemy at
the Gates, Spielbergs Minise-
rie Band of Brothers und den
Siebzigerjahre-Streifen Kelly’s
Heroes an. Hoffentlich haben
die Jungs von der Glotzerei
keine eckigen Augen be-
kommen. Damit die histori-
schen Fakten stimmen, walz-
ten die Macher =zusatzlich
Hunderte Biicher, studierten
Armee-Unterlagen und Foto-
grafien und lasen Tagebiicher
von Panzerfahrern: ,Wir ha-
ben unglaublich viele Memoi-
ren gelesen, nicht nur jene
der weltbekannten Generdle
und Kommandanten, sondern
auch von vielen Soldaten mit
unteren Dienstgraden. Da-
durch haben wir eine sehr
genaue Vorstellung, wie die-
se Leute den Krieg erlebten”,
erlautert Bob Bates.

KEINE KOMPROMISSE

Bei den slowenischen Ent-
wicklern gilt die strikte Devi-
se: ,Wenn Wirklichkeitsndhe
keinen SpaB macht, schei3
drauf!” Aus dem Grund sind
Sie an Ihren Tank gefesselt
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